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1. WSTEP

Uszlachetnianie drukéw, majace na celu uzyskanie atrakcyjnych cech

wyrobéw poligraficznych, jest obecnie jednym z najwazniejszych trendéw

rozwojowych wspotczesnego przemystu poligraficznego. Obok laminowa-

nia folia, ttoczenia na goraco (tzw. hot-stamping), ttoczenia folig na zimno

(tzw. cold-stamping), tloczenia bezbarwnego i1 innych metod modyfikacji

podtoza drukowego powszechnie stosuje sie takze lakierowanie.

Lakierowanie polega na pokrywaniu powierzchni drukéw réznego

rodzaju lakierami w celu poprawienia ich estetyki, zwiekszenia wytrzy-

matosci lub wlasciwosci barierowych.

W zaleznosci od zastosowanego lakieru lakierowanie dzieli sie na:

lakierowanie lakierami olejowymi;

lakierowanie lakierami wodorozcienczalnymi (dyspersyjnymi);
lakierowanie lakierami na bazie lotnych rozpuszczalnikow
(rozpuszczalnikowymi);

lakierowanie lakierami utrwalanymi promieniowaniem UV
(lakierami UV);

lakierowanie specjalnymi lakierami (np. mikrobdjczymi);
lakierowanie z wykorzystaniem kilku (najczesciej dwoéch) rodza-
jow lakierow jednoczesnie (Drip-Off, Twin-Efect, lakierowanie
hybrydowe) [1], [2].

W technikach drukowania cyfrowego do uszlachetniania stosuje sie

przezroczyste tonery (w elektrofotografii) lub przezroczyste atramenty UV

(w drukowaniu natryskowym, ink-jet), ktére spetniaja role lakierow [3], [4].
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Lakier mozna nanosi¢ na cata powierzchnie odbitki, wtedy méwimy
o lakierowaniu catopowierzchniowym (ang. flood varnishing) lub na wybrane
miejsca/elementy odbitki. Wowczas mamy do czynienie z lakierowaniem
wybidrczym (ang. spot varnishing).

W przypadku lakierowania wybiorczego mozna je wykonac za pomoca
technologii sitodrukowej lub poprzez wykorzystanie elastycznych form
lakierujacych na bazie fotopolimeréw, obciggdw gumowych z wycietymi
fragmentami powierzchni (rys. 1.1) oraz ostatnio przy zastosowaniu nowa-
torskiego systemu montazu pinowego na maszynie [5], [6]. Ta ostatnia
metoda jest nowym polskim wynalazkiem majacym zastosowanie gtéwnie
do lakierowania wybiorczego drukowanych papierowych materiatéw opako-
waniowych. Jest ona znacznie tafisza od metody lakierowania wybidrczego
z uzyciem formy fotopolimerowe;j.
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Rys. 1.1. Formy (przycigte obciagi offsetowe lub fotopolimerowe formy drukowe)
do nanoszenia lakieru wybidrczego

Zrédlo: C.D. Febling. Reibe: Handbiicher fiir den Einsatz von Social Augmented LearningBand:
3. Lernmodul — Lackieren in Offsetdruckmaschinen.
SIKoM, Wuppertal, 2016, s. 12.

Lakierowanie drukéw mozna przeprowadzac¢ w specjalnie do tego
celu zbudowanych maszynach, zwanych lakieréwkami (off-line) albo
w maszynach drukujacych (on-line). Lakierowanie on-line moze by¢ zrealizo-
wane w drukujacej maszynie offsetowej, w zespole drukujacym za pomoca
zespotu farbowego lub nawilzajacego (dotyczy maszyny offsetowej) lub
w zespole lakierujacym, umieszczonym na koncu maszyny drukujacej
(rys. 1.2). Takie zespoly moga posiada¢ rézne konstrukcje: budowy
wat-kowej lub na bazie komory raklowej.



Lakiery w technologii on-line nanosi sie nie tylko w sekcjach lakie-
rujacych w maszynach offsetowych, ale takze w sekcjach drukujacych
maszyn druku wypukitego (fleksografia), sitodrukowego i wklestego (roto-
grawiurowego).

Efektowne efekty potysku, tekstury, wybiorczosci oraz mozliwos¢
zastosowania roznych rodzajow lakieréw mozna osiagnac przy nanie-
sieniu lakieru metoda sitodruku. Metoda ta daje mozliwos$¢ nanoszenia
grubej warstwy lakieru do okoto 100 g/m?* W przypadku systemdw z komora
raklowa warstwa naniesionego lakieru bedzie zaleze¢ od pojemnosci cylin-
dra rastrowego (watka anilox) i srednio wynosi okoto 10 g/m?. Grubos¢
warstwy lakieru na drukach réwniez mozna regulowac i nanosic lakier
$rednio okoto 4-15 g/m?.

Lakierowanie w maszynach drukujacych (np. offsetowych, fleksograficz-
nych czy tez rotograwiurowych) pozwala zazwyczaj na naniesienie cienkiej
warstwy lakieru, natomiast lakierowanie na maszynach sitodrukowych,
czy cyfrowych ink-jet umozliwia naniesienie grubej warstwy lakieru.

W zaleznosci od stopnia utrwalenia warstwy lakieru wyréznia sie
lakierowanie ,na mokro” i ,na sucho”. Lakierowanie ,na mokro” polega
na natozeniu lakieru na jeszcze nieutrwalona warstwe farby. Metoda
ta (on-line) stosowana jest w maszynach drukujacych miedzy innymi za
pomoca zespotu do lakierowania, lub jezeli lakier jest nanoszony w ostat-
niej sekcji drukujacej maszyny offsetowej za pomoca zespotu farbowego
lub nawilzajacego.

Podczas lakierowania ,na sucho” lakier nanoszony jest na utrwalong
warstwe farby na osobnej maszynie do lakierowania (off-line) lub w maszy-
nie drukujacej skonfigurowanej do lakierowania (on-line). Lakierowanie na
sucho metoda on-line mozna wykonac w maszynie drukujacej, wyposazonej
w sekcje do utrwalania nadruku lub na maszynach posiadajacych dwie
sekcje do lakierowania. W tym ostatnim przypadku na mokra warstwe farby
naktada sie pierwsza warstwe lakieru (metoda lakierowania ,na mokro”),
ktora sie utrwala/suszy, a na sucha pierwsza warstwe lakieru naktada sie
druga warstwe lakieru i ponownie sie suszy.
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Rys. 1.2. Klasyfikacja metod lakierowania: a — on-line w maszynie drukujacej;
b — za pomoca maszyny do lakierowania

Zrédlo: opracowanie wlasne.

Producentow lakierow jest wielu, jednakze najczesciej czotowi pro-
ducenci farb drukowych sa réwniez producentami lakieréw drukowych.
Takie podejscie gwarantuje prawidtowy ich doboér do produkowanych
farb drukowych.





